8.5. Sugorendszer készitése Delphi alkalmazasokhoz

1. Alkalmazas kornyezet-érzékeny stigoval m
2. Animacios alkalmazas kornyezet-érzékeny stigoval
3. Jatékprogram névjeggyel



g Készitsiink egy egyszeri stgofijlt, illetve egy alkalmazast, a kdrnyezet-érzékeny sugd hivasainak

bemutatasara! (HatterSzin)

Annak érdekében, hogy a sugohivasi lehetdségekre tudjunk koncentralni, az alkalmazdsunk mikodése
legyen nagyon egyszeri! Helyezziink a formra harom valasztogombot (RadioButton) a kiillonb6z6 szinek
kivalasztasara, és két nyomogombot (Button): az egyikiik felirata legyen Szinvdltds, a masiké pedig ,,Eredeti
szin”! Ha a felhasznalo rakattint a Szinvaltds gombra, az alkalmazas hattere sziness¢ valtozik, ha pedig az
»Eredeti szin” gombra kattint, a hattérszin visszavaltozik vilagossziirkére.
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------- Sigdhivasok teszteléséhes kattingan - - . . . .
- . . obb oldal egérbillentyiivel walamelyik vezerlbelemen! - -

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin
if RadioButtonl.Checked then Forml.Color:=clRed

Hattérszin waltoztataza

Szinwaltaz

// szinvdltds pirosra

else if RadioButton2.Checked then Forml.Color:=clGreen // szinvaltas zd&ldre
else Forml.Color:=clBlue; // szinvadltds kékre

end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;
begin

Forml.Color:=clBtnFace; // szinvaltds vilagosszlirkére

end;

Az alkalmazas célja a kontext-érzékeny sugohivasi lehetéségek bemutatasa, amelyekbdl kett6t valositunk
meg. Az egyik sugohivasi mod a ,,Mi ez?” felbukkandé menii (,,nyomogomb”), a masik pedig az at nem
méretezhetd ablakok — altalaban parbeszédablakok — fejlécsoraban talalhatdo kérddjel alaki gomb

megjelenitése, illetve alkalmazasa stigohivasokhoz.

A két megoldas koziil a masodik modszer az egyszer(ibb.
Allitsuk at a Form objektum BorderStyle tulajdonsaganak
értekét bsDialog-ra, a BorderIcons tulajdonsag biHelp
mez0jét pedig true-ra! Az alkalmazas elinditasa utan - a
kérddjelgomb csak futasi id6ben jelenik meg, és csak a
nem atméretezhetd ablakokban - az ablak fejlécében latha-
tova valik a sugohivé gomb, amelyre kattintva az egérmu-
tato kérddjel alakira valtozik, jelezve, hogy az alkalma-
zasunk stigohivasi allapotba kertilt.
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Stgohivazok tesztelézéhez kattinzon
iobb cldal egérbillentylivel valamelyik vezérldelemen

Ahhoz, hogy a stigohivasi allapotban valamelyik vezérléelemre kattintva valdéban megjelenjen a vezérléelem
rendeltetését magyardzo sugofejezet, harom dologra van sziikségiink. Egyrészt létre kell hozni a
sugofejezeteket tartalmazd sugofajlt, masrészt be kell allitani az alkalmazasunk HelpFile tulajdonsagat a
sugdfajl nevére, valamint a vezérléelemek HelpContext tulajdonsaga értékeként meg kell adni a megfeleld

sugodfejezet kontextszamat.



Az esetek tobbségében kényelmesebb forditott sorrendben dolgozni, el6szor beallitjuk a vezérléelemek
kontextszamait, €s utana hozzuk létre a sugdfajlt, mely sugdfejezeteihez hozzarendeljiilk a programban
hasznalt szamazonositdkat. A példadban a vezérldelemek a kdvetkez6 kontextszamokat kaptak meg:

Name Caption HelpContext
Buttonl Szinvaltas 1
Button?2 Eredeti szin 2
RadioButtonl Piros 3
RadioButton?2 Zold 4
RadioButton3 Keék 5

Miel6tt hozzakezdenénk az alkalmazasunk stigofajljanak elkészitéséhez, valdsitsuk meg a ,,Mi ez?” felbuk-
kan6é meniipontot is! Ehhez helyezziink el a formon egy PopupMenu vezérléelemet, melynek Items
tulajdonsagan keresztiil adjuk meg a ,,&Mi ez? ” felirati mentiipontot:

" Form1.PopupMenul =

Kétszer kattintva a létrehozott meniiponton, adjuk meg a kdvetkez6 eseménykezeld eljarast:

procedure TForml.Miezl1lClick (Sender: TObject) ;
begin
Application.HelpCommand (HELP CONTEXTPOPUP,
(PopupMenul . PopupComponent as TWinControl) .HelpContext) ;

end;

A fenti eljarasban az Application objektum egyik sugohivasi [rrEEErsewT——- HE
metodusa, a HelpCommand segitségével egy kisebb keretben

valo megjelenitését kérjiikk (HELP CONTEXTPOPUP) annak a _

sugofejezetnek, amely kontextszamat beallitottuk a felbukkano & Piros | Sainvalas

meniit kivaltdé vezérléelem (PopupMenul.PopupComponent) o 7 s N
HelpContext tulajdonsagaban. A kontextmenii akkor bukkan Eeddet sain

fel, amikor a felhasznald jobb oldali egérgombbal rakattint a £ kék

vezérléelemre, ha a vezérléelem PopupMenu tulajdonsaga

értékeként megadtuk a kontextmenii nevét (példankban ez Sigdhivasck teszteléséhez kattingan
PopupMenu]). jobb cldali egérbillentylivel walamelyik vezérlbelzmenl
Most pedig kezdjiik hozza a sugo6fajl készitéséhez!

A Word szovegszerkesztoben gépeljiik be az alkalmazasunk vezérlé-

elemeinek hasznalatat magyarazo szovegeét. A kiilonbozd vezeérldele- o s
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els6 bettiit a IDH karaktersorozat adja! Ehhez a szdvegkurzort
allitsuk be a stgofejezet elejére, és Beszurds | Labjegyzet meniipont

" Awkomatikus szamozas 1,23 ..
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kivalasztasa utan adjuk meg el6szor a # jelet, mint labjegyzetjelet, Szimbdlur... |
utana pedig a labjegyzet ablakdban gépeljiik be a sugofejezet
IDH xxx alaku fejezetazonositdjat. K I Mégse | Egvebek. .. |
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A kész tematikus fajlt mentsiik el .RTF formatumban (Fdjl | Mentés maskent, és a Fajltipus listabol
valasszuk ki a Rich Text Formdatum bejegyzést)! Jelen példaban a kontext.rtf nevet hasznaltuk.

Inditsuk el a Help Workshop programot (amit megtalalunk a telepitett Delphi rendszer C:\Program Files|
Borland\Delphi5\Help\Tools konyvtaraban HCW.EXE néven), és valasszuk ki az 0j stigoprojekt készitését
(File | New | Help Project)! Kényelmi szempontbo6l ajanlatos a projektfajlt ugyanabba a konyvtarba menteni,
ahova a tematikus allomanyt (.RTF).

A Help Workshop ablakaban kattintsunk a Files nyomogombon, és a megjelend parbeszédablakban az Add
nyomogombon valo kattintas utdn adjuk meg a tematikus fajlunk nevét (kontext.rtf)!

Ezek utan a Help Workshop ablakéaban kattintsunk a Map nyomogombon, és a megjelend parbeszédablakban
— kattintgatva az Add nyomdégombon - egymas utan adjuk meg a tematikus fajlban szerepld
fejezetazonositok (Topic ID) - és a Delphi programban a vezérlék HelpContext tulajdonsagaban beirt
kontextszamok (Mapped numeric value) parositasat.

Map EE

Map topic IDs to numeric values:

IDH_GOMB_MEGSE=2
IDH_GOMB_OK=1
IDH_KEK=5
IDH_FIRDS=3 Bemave
IDH ~OLD=4

Include. .

_ Berovs |
[I=zE. |
[ Eo |

Edit...

Instead of IDH_, check these prefises:

0K Cancel




Miutan az OK nyomogomb segitségével lezartuk a Map parbeszédablakot, a sugofajl forditasat a ,,.Save and
Compile” nyomogombon valo kattintassal indithatjuk el (a forditdsi iizeneteket tartalmazé ablakbol a
szerkesztési ablakba a Window menti segitségével 1éphetiink vissza).

2 Microsoft Help Workshop - [kontext.hpj] |_ (O] x|
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Help File: Ikonlext.hlp
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[OPTIONS] Filess. . |
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Save and Compile |
Ready HLUM i

A forditas soran létrejott sugofajl ((HLP) teszteléséhez valasszuk ki a Test meniibdl a ,,WinHelp API’
mentiipontot, a megjelend parbeszédablakban pedig a ,,Help file” mezdben adjuk meg a tesztelni kivant
sugofajl nevét! A Command listabdl valasszuk ki a ,,HELP CONTEXTPOPUP” parancsot, a ,,Topic ID
number” mezobe pedig irjuk be valamelyik kontextszamot (a példankban az 1-t6l 5-ig terjedé szamokat
hasznaltuk)! Ezek utan kattintsunk a Call nyomdégombon!

Hosszabb tematikus fajlok esetén kényelmesebb, ha a feje-
zet.azonosit(')k ¢és kontextszamok parositasat nem §gyenként Helpfil: [o-\indonshsugo\PROBAHLP v] | Browse. |
adjuk meg, hanem létrehozunk egy kiilon fejléctijlt (,,Csak

% I , . , . v QDmmand:IHELF‘_EDNTEXT j
szoveg” tipussal és .H kiterjesztéssel), amelyben kovetkezd
példdhoz hasonlé mdédon adjuk meg a parokat: I™ Training Card

Taopic 1D number:
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fdefine IDH GOMB_OK
fdefine IDH GOMB_MEGSE
#define IDH PIROS
#define IDH ZOLD
#define IDH KEK
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Ebben az esetben a Help Workshop ablakaban a Map gombon kattintva egyszeriien meg kell adnunk a
fejléctajl nevét, miutan rékattintottunk az Include-, utina pedig a Browse nyomoégombra. A parositdsokat
tartalmazo fejléctajl stigoprojekthez vald hozzédkapcsolasa utan csak a sugoallomany forditdsa marad (Save
and Compile).

Az egyszerli, de az alkalmazasok kontext-érzékeny sugdja megvaldsitasdhoz teljes mértékben elegendo,
sugdfajl létrehozasa utdn a sugodhivasokat mar tartalmazé programunkban még egy fontos Iépest kell
megtenniink, be kell allitanunk a sugofajl nevét. Ezt az alkalmazasunk projektbeallitasai kozott (Project |
Options, Application lap, ,Help file” mezd) megadva, vagy pedig futdsi kozben, a form betoltésekor is
megtehetjiik:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin

Application.HelpFile:="'kontext.hlp"';
end;



Lehetséges még egy olyan bedllitdsi modszer is, amikor a sugédfajlt csak bizonyos formokhoz rendeljiik
hozza (tobbablaku alkalmazasokban):

Forml.HelpFile := "KONTEXT.HLP";
Végiil egy megjegyzés:

Ha az alkalmazasunkban tobb olyan eseménykezeldt definialunk, amelyek egyszerre tobb vezérlo mikodését
is leirjak, érdemes hasznalni az ActionList vezérldelemet (Standard lap). llyenkor a felbukkand menti(k)
OnClick eseményének nem a sajat, alapértelmezett eseménykezeld nevét kell beallitani, hanem az
ActionList elem segitségével meghatdrozott akci6 nevét.

Az akcio létrehozasahoz kattintsunk kétszer az ActionList vezérldelemen, majd egyszer, jobb oldali
egérbillentylivel a megjelend szerkesztési ablakban! Valasszuk ki a felbukkand meniibdl a ,,New Action”
meniipontot, és kattintsunk kétszer a létrehozott akcidnéven! Maga az akcidkdd teljesen megegyezik a
fentiekben latott TForm1.Miez I Click eseménykezel6 eljarassal:

procedure TForml.ActionlExecute (Sender: TObject) ;
begin
Application.HelpCommand (HELP_ CONTEXTPOPUP,
(PopupMenul . PopupComponent as TWinControl) .HelpContext) ;
end;
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visszasllitia a hattér eredeti szingt.

jobb oldali egérbillentyiivel valamelyik vezérlbelzmen!




g Készitsiink animaciés alkalmazast a kornyezet-érzékeny ¢és a meniin keresztiil hivhaté suagd
megvaldsitasanak bemutatasara! Készitsiik el a feladat stigohivasaihoz sziikséges harom stgoallomanyt is!
(Forgasok)

Az alkalmazas tirlapjan helyezziik el a kdvetkezd vezérléelemeket: egy képmezot (Image), egy Start felirata
nyomogombot (Button), egy fomeniit (MainMenu), egy felbukkand meniit (PopupMenu), egy 1dozitot
(Timer az Interval tulajdonséagot allitsuk be 0-ra), illetve harom képsorozatot (ImageList), amelyekre
kétszer kattintva adjuk meg az animaciohoz sziikséges képeket (Add gomb)!
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A fémenti a kdvetkezd Caption tulajdonsagli meniipontokat tartalmazza:

& Fajl &Keép & Tételek &Sugo
&Kilépés &Rozsa &1. tétel &Témakorok és index
K&utyus &2. tétel -
&Kiadojel &T6bb tetel... &Mi ez?

Az alkalmazasban megvalosuld animacio lényege, hogy miutan a felhasznald rékattintott a Kép meniiben
valamelyik meniipontra, az ennek megfeleld képsorozat elsé képkockdja betoltédik a képkeretbe (Image
vezérldelem). A Start gombra valo kattintas utan - a Timer vezérl6 éltal generalt jelre - elkezdddik a képek
Image objektumban valo valtasa — ezzel elérjiik az animacios hatast. A Start gomb felirata a kattintds utan
valtozik Stop-ra (és forditva), igy az animaciot meg tudjuk allitani, illetve Gjrainditani.

r o s

A Start gomb eljaraskezel6jét kicsit késobb, az id6zit6jét pedig most targyaljuk:

procedure TForml.tmrIdozitoTimer (Sender: TObject) ;
begin
Kocka [Forgo] := Kocka[Forgol + ElojelesEgy[Forgol] ; // szamlalé ndévelése/csbkkenése

case Forgo of
2: Kocka [Forgo] :=Kocka [Forgo] mod Forgando.Count; // kutyuskép
// rézsa, illetve kiaddéjel:
1, 3: // Ha elértiik a képsorozat elsd, illetve utolsd képkockajat
// (az 1 szamlaldé tullépte
// a sorozat alsd, illetve felsd indexhatdrdt):
if (Kocka[Forgo] = -1) or (Kocka[Forgo] = Forgando.Count) then
begin
ElojelesEgy[Forgo] := ElojelesEgy[Forgol *(-1); // forgdsirdny valtadsa
// Visszalépés a mdsodik, illetve az utolsd eldtti képkockdra:
Kocka [Forgo] : = Kocka [Forgo] +2*ElojelesEgy [Forgo] ;

end;
end;
KepMegjelenites (Kocka [Forgo] , Forgando); // a Kocka indexil képkocka megjelenitése
end;



A fenti eseménykezeld eljarasban szerepld Forgo, Forgando, Kocka és ElojelesEgy globalis valtozok,
amelyek a program elinditasakor kapjak meg a kezddértékeiket:

implementation
const

KepSzam = 3;
var

Kocka: array [1l..KepSzam] of integer;
ElojelesEgy: array [l..KepSzam] of integer;
Forgando: TImagelList;

Forgo: Longint;

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var i: integer;

begin
for i:=1 to KepSzam do
begin
Kockal[i]:= 0; // az elsdénként megjelend képkocka szdma
ElojelesEgy[i]l := 1; // képvdltds irdnya (ndvekvd vagy csdkkend sorrend)
end;
Forgo:=1; // elsdénként a rdzsakép jelenik meg az Image keretben
KepMegjelenites (0, imlRozsa); // a rézsakép megjelenitése az Image keretben
end;

"o

A KepMegjelenites lokalis eljaras, amelyet mind az id6zitd eseménykezeld eljarasabol, mind pedig a
FormCreate eljarasbol meghivunk.

procedure KepMegjelenites (Kocka:integer; Lista: TImagelist) ;
begin
// a Kocka-dik képkocka megjelenitése az Image keretben:
Lista.GetBitmap (Kocka, Forml.imgKep.Picture.Bitmap) ;

Forml.imgKep.Refresh; // a kép frissitése
Forgando:= Lista; // az aktudlisan animalt képsorozat bedllitéasa
end;

A képsorozat valtasdhoz ra kell kattintanunk valamelyik meniipontra a Kép meniib6l. A menii mindegyik
meniipontjanak OnClick eseménykezeldje azonos lehet, ha statikusan beéllitjuk a mentipontok Tag
tulajdonsagaban a kdvetkezo eljarasban is lathato értékeket (sorban 1, 2, illetve 3):

procedure TForml.mnuKepsorozatClick (Sender: TObject) ;
begin
// az eseménykezeld eljdrdst kivdltd menipont sorszdma:
Forgo:=(Sender as TMenultem) .Tag;
// megfeleld kép megjelenitése az Image keretben:
case Forgo of
1: KepMegjelenites (0,imlRozsa) ;
2: KepMegjelenites (0, imlKutyus) ;
3: KepMegjelenites (0,imlKiadojel) ;
end;
end;

Az eddig ismertetett eljarasok csupan az alkalmazasunk ,hattértevékenységét”, az animaciot hivatottak
elvégezni (ahol a ,hattértevékenység” jelzd természetesen csak a jelenleg megtanulandd anyag szempont-
jabol igaz). Az alkalmazas pillanatnyilag szdmunkra fontosabb része a sugohivasok megvalositasa (a
sziikséges stigofajlok elkészitését késobb részletezziik).

Az alkalmazasunkban sszesen harom kiilonbozo stigéallomanyt hasznalunk: a vezérldelemek rendeltetését
magyarazo kontext.hlp fajlt - kontext-érzékeny sugohivasokhoz, a Téfelek meniin keresztiil hivhatod vicces
tételeket tartalmazo fetelek.hip-t, illetve a Siigdé meniin keresztiil hivhatd sugo pld.hlp allomanyt, amely az
alkalmazasunk hasznalatdra vonatkozé informacidkat tartalmazza. Ezeken kiviil megvalositjuk az un.
sugohivasi allapot bekapcsolasat is a Sugo menii ,,Mi ez? ” meniipontja segitségével.



Kezdjiik ezzel az utolséval! Ahhoz, hogy a ,,Mi ez?” meniipontra valoé kattintds utdn az egérmutatd
kérddjeles nyil alakjat vegye fel (ha eddig nem volt pipaval bejeldlve a meniipont), a kdvetkez6 1épésekre
lesz sziikségiink:

procedure TForml.mnuMiezClick (Sender: TObject) ;

begin
with Screen do
if Cursor=crDefault // ha a kurzor alakja - egyszerd nyil
then begin
Cursor:=crHelp; // kurzoralak megvdltoztatdsa kérddjeles nyilla
mnuMiEz.Checked:=true; // menipont "kipipdldsa"
end
else begin
Cursor:=crDefault; // kurzoralak megvdltoztatdsa egyszeru nyillad
mnuMiEz.Checked:=false; // menitpont melletti pipdnak eltlintetése
end;
end;

Ahhoz, hogy a ,,Mi ez?” allapot kivaltasa esetén az alkalmazas vezérléelemein valo kattintas utan megje-
lenjen a kontext-érzékeny sugo, statikusan be kell allitani a vezérléelemek HelpContext tulajdonsaganak
értekét a megfeleld sugofejezetet jelold kontextszamra, illetve az Application objektum HelpFile tulajdon-
sagat a fejezeteket tartalmazo sugoallomany nevére. Jelen megoldasban a kontext.hlp a megfelel6 sugofajl
neve, a benne meghatarozott kontextszamok pedig a kovetkezdk: Start gomb: 1, Image vezérléelem: 6.
Mivel azonban az Image objektum nem rendelkezik kiilon HelpContext tulajdonsaggal, a kontextszamot a
Tag tulajdonsagaban adhatjuk meg, igy a sugdhivas kovetkezdképpen néz ki:

procedure TForml.imgKepClick (Sender: TObject) ;

begin
if Screen.Cursor=crHelp then // ha az egérmutatd alakja — kérddjeles nyil
begin
Application.HelpFile := 'kontext.hlp'; // sugéfajl nevének megadasa
Application.HelpCommand (HELP_CONTEXTPOPUP, imgKep.Tag) ; // sugéhivas
end;
end;

A Start gomb esetén a szokasos modon, a HelpContext tulajdonsagon keresztiil, érjiik el a megfeleld
kontextszamot:

procedure TForml.cmdStartClick (Sender: TObject) ;

const
szStartStop: array [0..1] of string = ('Start', 'Stop');
i: integer = 0;
begin
if Screen.Cursor=crHelp then // ha a kurzor alakja - kérddjeles nyil
begin
Application.HelpFile := 'kontext.hlp'; // sugéfajl nevének megaddsa
Application.HelpCommand (HELP_ CONTEXTPOPUP, cmdStart.HelpContext) ; // sugdhivas
MiEzAllapotKikapcsolasa;
end
else
begin
// A Start/Stop gomb feliratdnak megfelelden elinditjuk, illetve megdllitjuk
// (Interval = 0) az animdcidt, és atirjuk a gomb feliratdt:
i:=1-1;
tmrIdozito.Interval:= 1*100;
cmdStart.Caption:= szStartStopl[i];
end;
end;

A fenti eljarasban lathatd MiEzAllapotKikapcsolasa lokélis eljaras hivdsara azért van sziikség, hogy a
sugdémegjelenitést kovetden az egérmutatd alakja visszavaltozzon egyszerli nyilla. Csak ezzel a mutatd-
alakkal tudjuk ki- és bekapcsolni az id6zitét, illetve az animacidt (lasd a fenti eljaras else 4gat):



procedure MiEzAllapotKikapcsolasa;
begin
if Screen.Cursor=crHelp then
begin
Screen.Cursor:=crDefault;
Forml.mnuMiEz.Checked:= false;
end;
end;

Ahogy lattuk, mind az imgKepClick, mind pedig a cmdStartClick eljardsban dinamikusan allitjuk be az
Application objektum HelpFile tulajdonsaganak értékét. Az ilyen megoldas elkeriilhetetlen abban az
esetben, amikor egy alkalmazasban tobb sugofajlra van sziikség. Jelen esetben a kontext.hlp allomanyon
kiviil két tovabbi fajlt is alkalmazzuk. A tetelek.hlp beallitasara akkor van sziikség, ha a felhasznalo a
Tételek meniibol valaszt egy meniipontot:

procedure TForml.mnuTetelClick (Sender: TObject) ;
begin

MiEzAllapotKikapcsolasa;

Application.HelpFile := 'tetelek.hlp'; // sdgéfajl neve

// Kontextszdmnak megfeleld tétel megjelenitése:

Application.HelpCommand (HELP_CONTEXT, (Sender as TMenultem) .HelpContext) ;
end;

Lathatjuk, hogy ebben az esetben az Application objektum HelpCommand metédusanak hivasat nem a
kontextérzékeny sugd hivasainal alkalmazott HELP CONTEXTPOPUP értékkel, hanem a HELP CONTEXT
értékkel végezziik. Ennek hatasara egy kiilon sugoablakban jelenik meg a metddus masodik paraméterében
meghatarozott kontextszamu sugofejezet. Természetesen ehhez a meniipontok HelpContext tulajdonsagat
elébb megfeleld értékekre kell beallitani (a példaban ez sorban 1, 2 és 3 az 1. tétel, a 2. tétel és a Tobb
tétel... meniipont esetén).

Az alkalmazasunkkal hasznalt harmadik - a sugo pld.hlp - fajl beéllitasara akkor van sziikség, ha a
felhasznalo kivalasztja a Sugo menii ,,7émakérok és index” meniipontjat:

procedure TForml.mnuTemakorokClick (Sender: TObject) ;
begin
MiEzAllapotKikapcsolasa;
Application.HelpFile := 'sugo pld.hlp'; // stgbéfajl neve
// A sigdbablak Tartalom, illetve Targymutatd lapjadn vald megnyitdsa:
Application.HelpCommand (HELP_FINDER, O0);
end;

Az Application. HelpCommand eljaras elsé [ERGIERIEEE (7] ]
paraméterének értéke ebben az esetben a Cortents | index | Find |
HELP FINDER, amelynek hatasara a sugo
hérornpaneles ablakat jeleniti meg a rendszer. Click. & topic, and then click Digplag. Or click another tab, such ag Index.
Ennek els6 lapjan a sugofajl forditasakor 0 & programd
megadott .CNT allomany (jelen példaban ez Mit tud 2 program
sugo_pld.cnt) tartalma lesz lathato: & menii
& nwomdgombok és a képkeret
@ 2 ttelekiid
m Az animacia
A Ligtlmage vezélo hazznalata

Diizplay I FBrint... Cancel
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Az alkalmazasunkban a Windows rendszerben megszokott modon, a jobb oldali egérgombbal valoé kattintas
hatasara megjelend ,,Mi ez?” sigohivasi ,,gombot” is szeretnénk hasznalni. A gomb valdjaban egyetlen-egy
meniipontot tartalmazé felbukkand menii, ezért kattintsunk kétszer a formon elhelyezett PopupMenu
vezérloelemen, és alakitsunk ki egy ,,Mi ez?” felirati meniipontot! A meniipont eseménykezel6 eljarasa a
kovetkezéképpen alakul:

procedure TForml.pmnuMiezClick (Sender: TObject) ;

begin
// A megjelenitendd sugdfdjl nevének megaddsa:
Application.HelpFile := 'kontext.hlp';

// Stgbhivas:
with PopupMenul do
if PopupComponent is TButton
then Application.HelpCommand (HELP CONTEXTPOPUP, -

(PopupComponent as TWinControl) .HelpContext)
else

if PopupComponent is TImage

then Application.HelpCommand (HELP CONTEXTPOPUP, (PopupComponent as TComponent) .Tag) ;
end;

Mivel Windows alatt a ,,Mi ez?” gomb hasznalata kdrnyezet-érzékeny sugohivasokat jelent, stigofajlként a
kontext.hlp allomanyt kell beéllitanunk. A pmnuMiezClick eljaras hivasat kivaltd vezérloelem tesztelése
pedig azért kiilonbozik a Button ¢és az Image vezérldelem esetén, mert ahogy ezt mar megemlitettiink, az
Image objektumok nem rendelkeznek HelpContext tulajdonsaggal, igy csak a Tag tulajdonsagban tudjuk
megadni a kontextszamot.

Végezetiil adjuk meg a Button, illetve az Image vezérléelem sugdbuborékjainak szovegét (példaul Animdacio
és Animalt kép) a Hint tulajdonsagukban!

Az alkalmazas kornyezet-érzékeny sugojat (kontext.rtf) az el6zo feladat megoldasdban ismertetett modon
készitsiik el ugy, hogy a kontexszamokat és a fejezetazonositokat egy fejléctajl (kontext.h, amely egy
egyszerl szoveges f4jl .H kiterjesztéssel) segitségével adjuk hozza a sugo projektfajljahoz!

W Microsoft Word - KONTEXT rtf
”@ Eajl Szerkesztés Meézet Besziras Formatum Eszkozdk Tablazat Ablak Sdgo -|5’|5|
Dzr ey 2ad - « aje HOE- &8 1w -| &)
“ Labjegyzetsziv [+ Arial - 10 | F D A HEEE = E | = i ” kKedvencek = | Ugras = >>|
Eg-nw-|-2-|-3-|-4-u-s-n-s-n-?-n-s-u-a-|-10-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-n-a_‘
# Ezen -a-gorbon kattintea-elidithatjuk, -iletee- megallithatiuk-a Kép-mentb 81 kival asztott kép-animaciGiaty =
Qldaltdrés o
# animaltkép. Mozgasatelindithatjuk, letee rmegdllithatiuk-a Start'Stop - gomb-segitségével -4 Kép-menibdl ey 2|
masik-képetvalaszthatunk-animacidra | 7
Lahjegweetek. Minden |abjegyeet - ﬁezérésl :I
E3
#|DH_STARTY o
#IDH_KEPY |
ElL:=l = EY N 3
[oldal 2 5z 1 21l [Hely Sar Betii 10| [riR] Fome | ESH e ] y

A kontext.h: tartalma

#define IDH START 1
#define IDH KEP 2
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2 Microsoft Help Workshop - [kontext.hpi] =] E3

@Eile Yiew Windmyw Test Toolz Help _|E|5|
=|Em| =] 7|
Help File: [kontehip.
m Map topic [Ds to numeric values:

Options. .

Hinclude kontext.h Add...
[OPTIONS]

LLID=0x40s 0x0 040 ;| Remove | o
REPORT=Yes — Windows.

[FILES] Include. .. | Bi
KOMTERT it Bitmaps...

BB

Hinclude kortext.h
Alias...
Include File EH —

Config...
File to include:

Ikonte:-:t. h

prefises:

Drata Files. .

Ok | Cancel | Ok | Cancel | e and CDI‘“D”E|

—  |NUM y

Ready

A vicces tételeket tartalmazd, meniin keresztiil hivhatd tetelek. hlp sug6fajl elkészitését a kdrnyezet-érzékeny
sugdhoz hasonlo 1épésekkel kezdjik (szoveg begépelése, oldalara valo tordelés, a # jelt kovetd
fejezetazonositok megadasa labjegyzetben, RTF-allomdnyként valdo mentés).

W Microsoft Word - tetelek.rtf =l E3
“@ Fajl Szerkesztés Nézet Besziras Formatum Eszkézdk Tabldzat ablak Sugd -|5’|§|
DeEeRy i 2adlo- o |ajedER=E S8 1 0+ -|@
“ Marral * Times Mew Rorman = 10 v| F b A HEEE = E | = - ” kKedvencek = | Ugras = )>|
EE-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-5-|-?-|-s-|-9-|-10|11|12|13|14|15|-aﬂ
HE4 p.gzamitdgep-vasarlas-torvénye:|
-+ Ha-hosszl-keresés utanvégre-megvettél-egy-szamitdgépet -akkor-az-a-kivetkezd-héten-mar csak fele-
anrnyiba-fog-kerlini -Alternativaként megjelenik-egy-olvantipus,-amelyik-ugyanazértaz-arétkétszernagyahb-
teljesitrménytkinal g
Cldalkérés J
#Nehany-tétel:]
1 .
fhrac-gamb sl DH TETELL-1 tételf -
]
=)
5 =
Lahjegweetek |Minden |&bjegy=et j Bezdras | ;I
#1DH_ TETELSY |
E-tétel tételtréfasy =
$6.tétal] L
#IDH_TETELEKY =2
— £ 3
El:=E RN 3
[oldal 5 sz 1 57 |Hely Sar Betil | sl s iz | y

Ahhoz, hogy a ,,Tobb tétel” sugofejezet megjelenitésekor a sugdablakban ,,forrd pontként” mitkkédé gombok
is legyenek, hozzuk 1étre a gombot tartalmazé BMP fajlt (gomb.bmp)! Ezek utan megfelelé moédon adjuk
meg a sugbdfejezet szovegében a hivatkozasokat a képfajlokra, illetve azokra a sugoéfejezetekre, amelyek
megjelennek a gombon val6 kattintas utan. Példaul:

{bme-gomb-bmp} 1. tétel

A gomb-képfajljara valo hivatkozast athuzott betiikkel, a hivatkozott stigofejezet fejezetazonositojat rejtett
betiikkel, a megjelend szoveget pedig mindenféle specialis formazasok nélkiili betiikkel adjuk meg.
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= Trefas tetelek =l E3

File Edit Bookmark Option: Help
Quntentsl Index I Elask I Brint |
Héhany tétel: -

O tetel
[z tetel
O3 tetel
4 tetel
5. tatel
e tetel

| |

Ahhoz, hogy a kiilonb6z6 tételeket a sugd hdrompaneles parbeszédablakanak Index lapjarodl is meg lehessen
keresni, adjuk meg a sugofejezet K jelii l1abjegyzeteit is, amelyek az tin. kulcsszavakat (keresési cimszavakat)
jelolik! Példankban az Gsszes sugofejezetnek — kivéve az elobb targyaltat — a kovetkezd K-labjegyzetet
adtuk:

K tétel;tétel:tréféas

Help Topics: tetelek.hip 7| x|

Index |Find |

1 Tvpe the first few letters of the word pou're looking for.

|tetel uias

2 Click the index entry you want, and then click Display.
|té[e| Topics Found EHE3

Click. a topic, then click Display.

1

2. tétel
3. tétel
4. tétel
5. tétel
E. tétel

Dizplay I Cancel |

Display | Eirit.. | Cancel |

A K-labjegyzettel rendelkezé stugofejezetek a § jeli labjegyzetben megadott cimszavakkal (keresési
cimekkel) is rendelkeznek, példaul:

$ 6. tétel

Ezek a cimszavak a fenti dbran is lathatd, megtalalt sugofejezeteket tartalmazd, parbeszédablakban jelennek
meg, de csak akkor, ha tobb sugofejezetnek ugyanazt a sz6t adtunk meg a K-labjegyzetében.

A Microsoft Help Workshop-ben az 0j sugdprojekt elinditdsa utdn adjuk meg a létrehozott tematikus
allomany nevét (a Files gomb)! Ha azt akarjuk, hogy a tételek a fentiekben is latott, sarga hatteri, kisebb
méretli sugdablakban jelenjenek meg, meg kell szerkeszteniink ezt a kiilon ablakot. Kattintsunk a Windows
gombon, ¢és a megjelend parbeszédablak paneljain adjuk meg a kdvetkez6 ablaktulajdonsagokat: General —
altalanos informaciok (az ablak tipusa, neve, hogyan jelenjen meg), Position — az ablak bal fels6 sarkanak
koordinatai, illetve sz¢lessége és magassaga, Buttons — az ablak fejléce alatt megjelendé gombok be-, illetve
kikapcsolasa, Color — az ablak allo és gorgetéssel mozgathatd részeinek szinei, Macros — az ablak
megjelenitésekor végrehajtando specialis stigomakrok.
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Ezek utan a ,,Save and Compile” nyomdgombra kattintva végezzik el a kész sugodallomany forditasat!

Window Properties EHE3
General |F'nsitic-n| Buttonsl Color I Macmsl
window type: 7
2 Microsoft Help Wor = o —
@ File ‘Wiew ‘Window Add... | Bemove | Include... | o =0 |
S-a| =] Title bar test: | Tfas tételok
Help File: Itelelek.hlp LComment; I
; This file iz maintained \Window aftibutss Dptiong... |
[OPTIDNS] r : o .
L CID=0s400 00 040 -1 ™ | Buta-sie Refght ™ Maximize window Files... |
REPORT=Yes ¥ Keep Help window on tap
[FILES] :
Tetelek. i Bitmaps... |
[MAP] (] I Cancel | Map... |
Hinclude Tetelek.h
Aliaz... |
INDO'W5S
[Cmain="Tréfas tételek”, poz=(436, 37, size=[377. 418], auto-zize height, keep on top Config... |
Diata Files... |
Save and Compile |
Feady HUM o

Az alkalmazas harmadik, a sugo_pld.hlp allomany készitését szintén tematikus f4jl irasaval kezdjiik!

W Microsoft Word - sugo_pld._rtf M= E
“@ Eajl Szerkesztés Mézet Beszirds Formatum  Eszkézik Tablazat Ablak  Sigd _|E’|l|
DzRlaky | =2ad - - ejeBE gl oo =&
“ Labjegyezetszdw = Times Mew Foman = 10 v| F D A ”EEE =E | == - ” Kedvencek ~ | gras - ))‘
EE-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-|-:-'-|-3-|--3-|-1n R P I " IS T |-_ﬂ
#5-A-men(
1 | |
1
A-prograrm-menisorjaban-a-kivetkezd-mendk-talahatdk|
Fajl
Az-egyetien-menidpontottartalmaz;-a-program-futds at-hefejezd-Kiép mendpontot
T
Képeky o
Képvalasttasa-animacidhozlDH KEPYALTASY
T
Tételeky

Labjeqyzetek |Minden |&hjegyzet j

Bezaras |

#IDH_MITTUD
#IDH_MENTY
K-menﬁﬂ
$-A-menﬁ1]

#-mt Ejmrom
=B|5| |4
[oldel 2 sz 1 2fe  |Hely Sor Betd 1 | MR [FeRR | [ESY | &R

-
N I_I«I€>I»I< LI [[«lel»]«

Az allomany Help Workshop-ban valo forditasa eldtt azonban létre kell hoznunk egy tartalomfajlt (.CNT) is.
Ehhez valasszuk ki a Help Workshop-ban az 1j tartalomallomany készitését (File | New | Help Contents), és
adjuk meg a stigd harompaneles parbeszédablakanak elsé lapjan megjelend cimsorokat, illetve az altaluk
hivatkozott sugofejezeteket! (Heading — konyv alaki ikonnal jelzett témacsoport neve, Topic —
hivatkozasként mikodd sugodfejezet-cim, amely a Topic ID mezOben megadott azonositoval rendelkezd
sugofejezetre mutat.)
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‘2 Microsoft Help Workshop - [sugo_pld.cnt] O] x|
tﬂ] File Edt “iew Window Test Toolz Help - |5’|5|
S|&T| o %%
Default filename [and window]: Drefauilt title:
fsugo_pld [stgiPeda Edit... |
IIJ_] & programnd] Edit Contents Tab Entry H | XI | Edit... I
2
(2] Mi tu':! .a pragram ) Heading %) Tiopic ) Wacne ) helude Remove |
[2] & menii
[7 & nyomagombok és .
m A, tételak il Title: 3 Add sbove. .
[2] Tételekdl dkaldban : Add Below, |
'ﬂl Az animacio M Rigkt
B - Li Helpfe | —l'm =
[2] & képviltas szervez: Mave Left |
window type: I
0K I Cancel | ] Index Files... |
Ready | [MUM 4

Eldtte azonban az Edit nyomdgombon kattintva adjuk meg a stgofejezeteket tartalmazéd sugdfajl nevét,
kiterjesztés nélkiil (jelen példaban ez a sugo_pld)!

Miutan elmentettink a CNT allomanyt, az Options nyomogombon kattintva adjuk meg nevét a stgod
projektfajljdhoz tartoz6 allomanyoknak!

Options 2| x|
FTS I M acros I Build Tags I Fontz |
General I Compression I Soiting Files

Help File:  |sugo_pld.hip

Log File: |

Rick Text Format (RTF) files:

I sugao_pld.rtf j LChange...
Contents file:

Isugo_pld.cnt Browsze. .
THMP folder:

I Browse...

Substitute path prefis:
I Edit...

FEEe

Ok I Carncel |

Végezetiil pedig forditsuk le a sugofajlt (Save and Compile)!

15



g Készitsiink animacids jatékot, amelynek lényege a szaladgdldé gombok ,kilovése”! A jaték allasat
jelezzikk ki az éallapotsorban, a Névjegy meniin keresztil jelenitsiik meg a szerzokre vonatkozo
informaciokat! (Lovolde)

Az alkalmazas jatékrészének készitését ismerjiik a multimédiaval foglalkozo fejezetbdl! Ugyanott talalunk
informaciot a StatusBar vezérldelem hasznalatardl is.

A kovetkezokben az alkalmazas Névjegy meniipontjanak megvaldsitasarol lesz sz6. A Névjegy meniipont a
Windows alkalmazasok ,,szabvanyos” kelléke, melynek megjelenitése egy kiilon form jelenletét igényli. Az
uj urlap hozzaadasahoz valasszuk a Delphi File meniijébdl a ,,New form” mentipontot. Megfeleld atmére-
tezés utan allitsuk be a form BorderStyle tulajdonsaganak értékét bsDialog-ra, és adjunk hozza minden
sziikséges programleird, szerz6i jogokra vonatkozo stb. informaciodt, hasznalva a Label, az Image, az
Animation, a Button és mas vezérléelemeket. Ezek koziil a ,,legfontosabb” a parbeszédablakot lezaré OK
nyomdgomb:

procedure TForm2.btnOKClick (Sender: TObject) ;
begin

close;
end;

Ha egy Sugo felirati nyomogombra is lenne sziikség, ezt is megvalosithatjuk, megadva a gomb eseményke-
zeldjében az Application objektum HelpCommand metédusanak megfeleléen paraméterezett hivasat.

A Microsoft Word névjegye megjelenitésekor egy WAV hangallomany is keriil lejatszasra (,,hattérzene™),
amit vagy a PlaySound fiiggvény, vagy pedig a MediaPlayer vezérloelem segitéségével végezhetjiik el
(bovebb informaciot 1asd a multimédiarol szolo fejezetben).

A Delphi rendszer About parbeszédablaka pedig egy hivatkozast is tartalmaz a Borland cég webhelyére:

Ezt mi ugy tudjuk megvalésitani a legkisebb erdfeszitések aran, hogy miutan megformaltuk a hivatkozas
szOvegét tartalmazd Label vezérloelem Font tulajdonsdganak mezoértékeit (Color: clBlue, Style:
fsUnderline: true), a feliratobjektum eseménykezeldjében megadjuk a kovetkezo hivast:

procedure TForm2.Label5Click (Sender: TObject) ;
begin
WinExec (PChar ('c:\program files\internet explorer\
iexplore.exe ' + Label5.Caption), SW_SHOWNORMAL) ;

end;

A fentiekben latott WinExec hivassal elinditjuk az Internet Explorer
programot, paramétersorban atadva a betoltendé weboldal cimét (amelyet a

Label vezérléelem Caption tulajdonsiga hatarozza meg): Lovolde jatékprogram

F.ézzitette
F.uzmina J ek atyering

hittp: A Awane computerbooks b
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